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ALUNO:  

 

Tempo previsto para a realização: 90 mim. 

 

Objetivo da aula:  

Conhecer um pouco sobre o artista Alexander Calder; 

Reconhecer as obras de Calder, em especial os móbiles como esculturas que se movem; 

Planejar sua escultura a partir de desenho e confeccionar o móbile utilizando material alternativo; 

 

Habilidades:  

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporâneas, cultivando a 

percepção, o imaginário, a capacidade de simbolizar e o repertório imagético; 

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaço, 

movimento, etc.); 

 

Formas de Avaliação: Avaliarei a atividade 1 e a atividade 2 de acordo com o assunto proposto, levando 

em consideração o capricho e criatividade em realizar o trabalho artístico; 

 

Outros: Enviar a fotografia da atividade 1 da pág. 07 da apostila, bem como a fotografia do móbile- 

atividade 2,  até dia 07/08/20 – sexta-feira, preferivelmente na plataforma, se ainda não souber pode ser no 

whatsapp.  

 

PLANO DE AULA 

Na página 6 da apostila, vemos uma escultura do artista Alexander Calder, localizada na Alemanha.  

Prestem atenção nas cores...ele usa poucas cores e mesmo assim ficou legal! 

  

Alexander Calder :Crinkly with a red disc. 1973 



 

Foi um dos primeiros artistas a criar móbiles! 

Você sabe o que é um móbile? 

MÓBILE É UMA ESCULTURA QUE SE MOVE COM O VENTO OU AO SER TOCADA. 

 



 

Talvez você já teve um móbile quando era bebê...

 

 

Atividade 1: 

Na página 07 da apostila, tem um retângulo branco. Neste espaço desenhe um móbile que você 

poderia fazer, utilizando poucas cores e formas geométricas bem simples. 

Desenhe o móbile e pinte, como se fosse seu projeto daquilo que você vai construir depois. 

 

Atividade 2: 

Agora que você já desenhou seu móbile, invente sua escultura bem parecida do desenho. Pode utilizar 

papéis coloridos ou materiais alternativos que tiver, amarrar com barbantes e escolher um suporte que 

achar melhor.  

  

Ao finalizar as duas atividades envie fotos no whatsapp para eu ver e bom trabalho! 


