
 

 

 

CENTRO EDUCACIONAL MUNICIPAL DE IOMERÊ  
Diretora: Marta Maria Falchetti 
Coordenadora: Tânia Gonçalves da Silva Bressan 
Orientadora: Marinez Zanetti Zago 
Secretária: Roseli Aparecida Fiuza da Rosa Civiero 
Professora: Franciele Mariani Pasqual e Edina Nava 
Disciplina: História 
Turma: 1ª ano 01 e 02 
Data: 25/08/2020 

ALUNO:  

Tempo previsto para a realização:  4 horas e 30 minutos 
 

Objetivos da aula:  
1. Desenvolver o respeito pelas diferenças culturais; 
2. Reconhecer manifestações folclóricas em diversas áreas da cultura; 
3. Conhecer o folclore por meio de lendas e personagens folclóricos. 

 

Habilidades:  

1. (EF15LP01) Identificar a função social de textos que circulam em campos da vida social dos 
quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas mídias 
impressa, de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, 
quem os produziu e a quem se destinam. 
 

2. (EF15LP02) Estabelecer expectativas em relação ao texto que vai ler (pressuposições 
antecipadoras dos sentidos, da forma e da função social do texto), apoiando-se em seus 
conhecimentos prévios sobre as condições de produção e recepção desse texto, o gênero, 
o suporte e o universo temático, bem como sobre saliências textuais, recursos gráficos, 
imagens, dados da própria obra (índice, prefácio etc.), confirmando antecipações e 
inferências realizadas antes e durante a leitura de textos, checando a adequação das 
hipóteses realizadas. 

 

Formas de Avaliação: 
1. Através da apresentação da atividade solicitada hoje, na sexta-feira, dia 28/08/2020, no 
período noturno, durante a aula online no Google Meet, e através de fotos ou vídeo na 
Plataforma. 
 

Metodologia: 

 Vídeos do You Tube referentes ao Folclore. 

 Atividade interativa referente ao tema abordado. 

 História - A Poção Especial da Cuca. 
 

 



 

Assista o Vídeo abaixo: Folclore - Significado e exemplos 

 

https://youtu.be/dQOn6ylS4Fg 

 

O FOLCLORE É UMA INFINIDADE DE COSTUMES, TRADIÇÕES, SABERES DO POVO COMO: CANTIGAS 

DE NINAR E DE RODA, ADIVINHAS, PARLENDAS, BRINCADEIRAS, ENTRE OUTROS. 

1. PARA A ATIVIDADE DE HOJE VOCÊ DEVERÁ PRODUZIR COM AJUDA DE UM ADULTO, UMA 

PETECA OU PIPA OU CAVALINHO DE PAU OU UMA BOLA DE MEIA OU BONECA DE PANO. 

PODERÁ TAMBÉM GRAVAR OU ESCREVER UMA CANTIGA DE RODA, UMA LENDA, UMA RECEITA, UM 

CHÁ COM ERVAS, CANTAR UMA MÚSICA...AQUI FICAM SUGESTÕES, CASO SAIBAM OUTRA 

BRINCADEIRA QUE FOI PASSADO DE GERAÇÃO PARA GERAÇÃO E QUISER COMPARTILHAR FIQUE A 

VONTADE. 

 

 

HORA DA LEITURA! A POÇÃO ESPECIAL DA CUCA 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=QX60czZ6w88&feature=youtu.be 

 

ATIVIDADE DE HOJE VOCÊ DEVERÁ APRESENTAR SEXTA-FEIRA, DIA 28/08/2020 EM NOSSA AULA NO MEET 

E TAMBÉM ENCAMINHAR FOTO OU VÍDEO NA PLATAFORMA ATÉ DIA 27/08/2020. 

 

APROVEITE PARA BRINCAR UM POUCO COM OS JOGOS E AS LENDAS DO FOLCLORE 

VOCÊ VAI GOSTAR!!!! 

BOA DIVERSÃO!!! 

http://www.escolagames.com.br/jogos/lendasDoFolclore/?deviceType=mobile 

https://youtu.be/dQOn6ylS4Fg
https://www.youtube.com/watch?v=QX60czZ6w88&feature=youtu.be
http://www.escolagames.com.br/jogos/lendasDoFolclore/?deviceType=mobile

