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ALUNO:

Tempo previsto para a realizagdao: 4 horas e 30 minutos

Objetivos da aula:
1. Desenvolver o respeito pelas diferencas culturais;
2. Reconhecer manifestagdes folcléricas em diversas areas da cultura;
3. Conhecer o folclore por meio de lendas e personagens folcléricos.

Habilidades:

1. (EF15LPO1) Identificar a fungdo social de textos que circulam em campos da vida social dos
quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias
impressa, de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam,
guem os produziu e a quem se destinam.

2. (EF15LP02) Estabelecer expectativas em relacdo ao texto que vai ler (pressuposicdes
antecipadoras dos sentidos, da forma e da funcdo social do texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre as condi¢des de producdo e recepcao desse texto, o género,
0 suporte e o universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da proépria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipacdes e
inferéncias realizadas antes e durante a leitura de textos, checando a adequacdo das
hipoteses realizadas.

Formas de Avaliagdo:
1. Através da apresentacdo da atividade solicitada hoje, na sexta-feira, dia 28/08/2020, no
periodo noturno, durante a aula online no Google Meet, e através de fotos ou video na
Plataforma.

Metodologia:
e Videos do You Tube referentes ao Folclore.
e Atividade interativa referente ao tema abordado.
e Histéria - A Pogao Especial da Cuca.

Dia




Assista o Video abaixo: Folclore - Significado e exemplos
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https://youtu.be/dQOn6ylIS4Fg

O FOLCLORE E UMA INFINIDADE DE COSTUMES, TRADICOES, SABERES DO POVO COMO: CANTIGAS

DE NINAR E DE RODA, ADIVINHAS, PARLENDAS, BRINCADEIRAS, ENTRE OUTROS.

1. PARA A ATIVIDADE DE HOJE VOCE DEVERA PRODUZIR COM AJUDA DE UM ADULTO, UMA
PETECA OU PIPA OU CAVALINHO DE PAU OU UMA BOLA DE MEIA OU BONECA DE PANO.

PODERA TAMBEM GRAVAR OU ESCREVER UMA CANTIGA DE RODA, UMA LENDA, UMA RECEITA, UM
CHA COM ERVAS, CANTAR UMA MUSICA...AQUI FICAM SUGESTOES, CASO SAIBAM OUTRA
BRINCADEIRA QUE FOI PASSADO DE GERAGAO PARA GERAGCAO E QUISER COMPARTILHAR FIQUE A
VONTADE.

HORA DA LEITURA! A POGAO ESPECIAL DA CUCA
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https://www.youtube.com/watch?v=0X60czZ6w88&feature=youtu.be

ATIVIDADE DE HOJE VOCE DEVERA APRESENTAR SEXTA-FEIRA, DIA 28/08/2020 EM NOSSA AULA NO MEET
E TAMBEM ENCAMINHAR FOTO OU VIDEO NA PLATAFORMA ATE DIA 27/08/2020.

APROVEITE PARA BRINCAR UM POUCO COM 0OS JOGOS E AS LENDAS DO FOLCLORE
VOCE VAI GOSTAR!!!!
BOA DIVERSAO!!!

http://www.escolagames.com.br/jogos/lendasDoFolclore/?deviceType=mobile
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