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ALUNO:

Tempo previsto para a realizac¢do: 3 horas;
Aula no Google Meet: 2h;
Planejamento das aulas: 2h e 30min.

Objetivo da aula:

e Explorar as ideias das operagdes em especial da multiplicacdo;

e Utilizar estratégias pessoais de calculo para resolugdo de situacdes problema envolvendo as
ideias da multiplicacao;

e Compreender que as estratégias ndo convencionais da multiplicagdo fazem parte de uma
etapa importante que serve de base para o aprendizado;

e Utilizar o algoritmo da multiplicacdo para resolver situagdes problema do campo
multiplicativo.

Habilidades: EFOMAZ27 — Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e
em graficos de colunas ou pictoricos, com base em informacdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

Formas de Avaliagcdo: Apos a devolutiva das atividades, farei a correcdo e os alunos terdo
presenga.

Outros:

Descricdo da atividade ( aula) de forma clara e objetiva
Apostila de Matematica paginas 49 a 58;

Resolver atividades com multiplica¢cao: (Normalmente as criancas come¢cam a conhecer os nimeros,
como eles sio chamados e depois acontece a jun¢io de nimeros através de operacdes, os primeiros a
serem vistos sao adi¢io e subtracio, que sao mais faceis. Depois vem a multiplicacio e a divisao, que
exige mais atencio e dedicacdo das criancas para um aprendizado correto. Pensando nisso, os
exercicios que misturam desenhos, figuras, animais e a interacao sio essenciais para o estimulo da
crianca pelo assunto,

Utilizar pecas do material de apoio para representar com o material dourado;

Resolver multiplica¢do pela decomposicio;



Problemas utilizando a multiplica¢ao;

Pictograma = Grafico que utiliza simbolos. (A atividade exige que os alunos representem os dados
através de tabela e graficos. Para isso analisar quais informacées, devem constar na representacio,
efetuando os calculos necessarios para obter o valor total dos produtos. Para o grafico devem
selecionar as informacdes solicitadas, representando os produtos e suas respectivas quantidades.

Assistir video explicativo:

https://youtu.be/Y 0omd5tNNog



